
TAREA Series y Taylor y Aplicaciones, Cálculo II

Entregar por equipos los problemas con * Viernes 17 de mayo

1. Verifica los desarrollos siguientes en la fórmula de Taylor:

a) 1
1+x2 = 1− x2 + x4 + · · ·+ (−1)n−1x2(n− 1) +R2n−1, donde R2n−1 = (−1)2x2n

1+x2 .

b*)ax = 1 + (log a)x+ (log a)2x2

2! + · · ·+ (log a)nxn

n! +Rn donde

Rn =
∫ x
0
at(log a)n+1 (x−t)n

n! dt, a > 0.

2. Utiliza el desarrollo de Taylor de una función adecuada para calcular los siguientes números con tres cifras
de aproximación:
a*)
√

50, b)
√

30, c*) cos 29o, d)sen61o

e) e1/3, f) e−1/2, g) ln(1.5), h) ln
√

2.

3. Calcula el área bajo la gráfica de cada una de las siguientes funciones, entre x = a, x = b
a)f(x) = 1− x2, a = −1, b = 1; b*) f(x) = x3 − 4x2 + 3x, a = 0, b = 2.

4. Calcula el área de la región limitada por las siguientes rectas y curvas:

a) y = x2 − 2; y = 2

b) y = x4; y = 8x

c) y = x
√
a2 − x2, a > 0, y = 0

d) x = −y2, x = x− 3y2

e) y = 2 sinx, y = sin 2x, 0 ≤ x ≤ π
f*) x = 3 sin y

√
cos y, x = 0, 0 ≤ y ≤ π/2.

g*) y = sec2 x, y = tan2 x, x = −π/4, x = π/4

5. Encuentra la longitud de las siguientes curvas:
a*) y = (1/3)(x2 + 2)3/2, x ∈ [0, 3]; b) 9x2 = 4y3 de (0, 0) a (2

√
3, 3).

c) f(x) = ex, x ∈ [0, 1]. d*) x = 7t− 3; y = 5t+ 2, t ∈ [0, 2]
e) x = 4t+ 3; y = 2t2, t ∈ [0, 5] f)x = cos3 t; y = sin3 t, t ∈ [0, π/2].

6. Encuentra la longitud de las siguientes curvas dadas en coordenadas polares:
a*) ρ = e−θ, θ ∈ [0, 2π] b)ρ = θ, θ ∈ [0, 2π] c)ρ = cos2(θ/2), θ ∈ [0, π].

7. Encuentra el volumen de los sólidos generados al girar alrededor del eje x la región acotada por las rectas y
curvas dadas.
a*)y = x2, y = 0, x = 2 b) y = x3, y = 0, x = 2
c) f(x) = sin2 x, x ∈ [0, π]. d*) f(x) = |x| − x, x ∈ [−3, 2].

8. Encuentra el volumen de los sólidos generados al girar alrededor del eje y la región acotada por las rectas y
curvas dadas.
a*)y = x2, y = x b*) y = ex, x = 0, y = 0
c) y2 = 4x+ 16, x = 0.

9. Encuentra el área de las superficies generadas al girar las curvas en los ejes indicados.

a) y = x/2, 0 ≤ x ≤ 4, eje x

b*) y = x3/9, 0 ≤ x ≤ 2, eje x

c*) x = y3/3, 0 ≤ y ≤ 1, eje y.
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